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デジタルとくしま推進プラン

プロジェクトの位置づけ

1

目指すべき社会 基本目標（分野） 重点戦略

人と企業が集まる
地域づくり

地域の強みとデジタル技術
を活用した、新サービスの
創出



デジタルとくしま推進プラン

① 高等教育機関等と連携したクリエイティブ人材の育成

② 全国屈指の光ブロードバンド環境など、オンラインによる本県の魅力発信

③ 最先端映像の先進地である徳島のブランド力発信により、産業集積のための基盤整備

④ 本県独自の立地補助制度などによる企業誘致活動

これらにより、情報通信関連産業・成長分野関連企業の集積を図る。

プロジェクトの内容

2

情報通信関連産業・成長分野関連企業の集積

本県ならではの優れた

立地環境と全国トップクラス
の補助制度

企業誘致

・平成長久館による講座

人財育成

・３Ｄ・ＶＲショールーム
・とくしまバーチャルパビリオン
・ＶＲ動画制作
・ハイブリッド型の体験・滞在プログラム
・ハイブリッドな交流空間の創出

オンラインの活用

とくしま４Ｋ＋ＮＥＸＴ
～４Ｋ・ＶＲ徳島映画祭～

ブランド力発信

産業集積の基盤整備
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主な指標及び工程（１）

令和２年度 令和３年度 令和４年度 令和５年度 令和６年度

目標
実績

－
２８９

３００
３０１

３１５
３１７

３３０
－

３４５
－

担当課：企業支援課

担当課：企業支援課

3

ＫＧＩ：クリエイティブ関連企業※１ 数（累計）

ＫＰＩ－１ ： ４Ｋ・ＶＲ関連企業（者）数（累計）

ＣＳＦ－１ ： 情報関連産業の集積

令和２年度 令和３年度 令和４年度 令和５年度 令和６年度

目標
実績

－
２１

２２
２２

２４
２７

２６
－

２８
－

担当課：企業支援課

ＫＰＩ－２ ： Society5.0関連企業など情報通信関連
企業の集積数（事業所）（累計）

令和２年度 令和３年度 令和４年度 令和５年度 令和６年度

目標
実績

－
５２

５１
５６

５４
５８

５７
－

６０
－

※１ クリエイティブ関連企業とは、映像、ソフトウエア、デザインなど
創造性や技能・技術が価値を生む作品等の制作に関連する企業

※実績値はR5.1.31時点

※２ 本県独自の立地補助制度やサテライトオフィス誘致の取組などが、
Ｕ／Ｉターン者等の取り込みに奏功し、企業数の増加につながっていると思われる。

※ 「とくしま４Ｋ＋ＮＥＸＴ」等の映像関連イベント、サテライトオフィス誘致の取組などにより増加していると考えられる。
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主な指標及び工程（２）

担当課：企業支援課

4

担当課：企業支援課

ＣＳＦ－２ ： ４Ｋ・ＶＲ等映像先進地徳島の発信

ＫＰＩ－３ ： 成長分野関連企業等の奨励指定企業数（累計）

担当課：企業支援課
ＫＰＩ－２ ： ３Ｄ・ＶＲショールーム※での展示・イベント実施件数

ＫＰＩ－１ ： ４Ｋ・ＶＲ映画祭の開催

令和２年度 令和３年度 令和４年度 令和５年度 令和６年度

目標

実績

－

開催

開催

開催 開催 － －

認知度の向上と参加者の増加を
図りながら開催（ＰＤＣＡ）

令和２年度 令和３年度 令和４年度 令和５年度 令和６年度

目標
実績

－
９７

１０４
１０４

１１０
１１１

１１６
－

１２２
－

令和２年度 令和３年度 令和４年度 令和５年度 令和６年度

目標
実績

－
－

２
２

３
２（見込）

４
－

５
－

※取組内容詳細は１０ページ参照

※3D･VRショールーム＝インターネット上に構築したバーチャル展示・イベント会場

※実績値はR5.1.31時点
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主な指標及び工程（３）

令和２年度 令和３年度 令和４年度 令和５年度 令和６年度

目標
実績

－
９７１人

９４０人
１，０３１人

１，０００人

約1,000人(見込)
１，０００人
－

１，０００人
－

担当課：万博推進課

担当課：西部総合県民局地域創生観光部
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ＫＰＩ－３ ： とくしまバーチャルパビリオンの構築・開設

ＫＰＩ－４ ： リアルとオンラインによるハイブリッド型の
体験・滞在プログラムの参加者数

令和２年度 令和３年度 令和４年度 令和５年度 令和６年度

目標

実績

－

－

構築

構築 機能強化 － －

県民の意見を反映し、機能強化

※２０２５年に開催される大阪・関西万博のバーチャル空間と繋げる形で、
徳島の魅力を発信するバーチャルパビリオンを制作し、内容を充実させていくもの

※Ｒ２年度にオンラインで行った「オンラインバスツアー」では、ＺＯＯＭを介してバスガイドの指示で
事前に送付されたお土産（フリーズドライのそば米雑炊など）を食べたり、
現地ガイドが実際の観光地（「かずら橋」の渡橋ライブ配信や事前収録した動画）を案内。
リアルとオンラインを組み合わせ、実際のバスに乗車したかのような演出が好評。
※Ｒ３年度以降は、ワクチンの流通などによりリアルの旅行への参加が可能となり、
リアルの体験プログラム（自転車ポタリング、キャニオニング等）が増えた。
ただし、福祉施設の入所者や会社労働組合の手配旅行など、
オンラインでの開催が必要な分野の旅行商品として認識され、定期的な手配を受けるようになった。

※実績値はR5.1.31時点



デジタルとくしま推進プラン

主な指標及び工程（４）

6

ＫＰＩ－５ ： リアルとデジタルが融合した
「ハイブリッドな交流空間※」の創出

令和２年度 令和３年度 令和４年度 令和５年度 令和６年度

目標

実績

－

－

整備

整備 活用 － －

担当課：関西本部

参加者からのアンケートを基に活用（ＰＤＣＡ）

※リアルとオンラインのハイブリッド型でセミナーや会議（20～30人程度）が実施できる
場所として整備。
大型テレビモニター２台、マイク、スピーカー、音声ミキサー、スイッチャー等の設備のほか、
新型コロナウイルス感染防止対策として、飛沫防止アクリルパーティション、
空気清浄機を設置。

※令和４年度は、ハイブリッド型セミナー、オンライン会議などで使用。
・関西阿波おどり協会連長会
・関西ファンづくりPT＠関西ミーティング
・総合大学校公開講座
・徳島大学技術士会
・徳島大学工業会近畿支部連合会会議
・オンライン移住セミナー
・三好長慶生誕５００年記念歴史講演会 等

利用者からの意見・要望等は特になし。通信機器も問題なく稼働。

※実績値はR5.1.31時点
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主な指標及び工程（５）

ＣＳＦ－３ ： 持続可能な発展に向けた人材の育成

ＫＰＩ－１ ： とくしま経営塾「平成長久館」における
「第４次産業革命・ＤＸ関連講座」の講座数 担当課：企業支援課

令和２年度 令和３年度 令和４年度 令和５年度 令和６年度

目標
実績

－
１０

１０
１１

１２
１５

１３
－

１４
－

※１ Ｒ４.１２月末時点：デジタル人材育成関連講座受講者数実績：765名、満足度93.3%
※２ これまでに、ウェブコンテンツ開発企業創業者、ゲーム開発者、コンテンツ系大学進学者を輩出

ＫＰＩ－６ ： ＶＲ動画制作本数（累計）

令和２年度 令和３年度 令和４年度 令和５年度 令和６年度

目標
実績

－
５２

４５
７６

５０
７８

５５
－

６０
－

担当課：秘書課

※県が作成した徳島県PR等動画数

※実績値はR5.1.31時点
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令和４年度における取組（１）
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主な取組（１）
「とくしま４Ｋ＋ＮＥＸＴ～４Ｋ・ＶＲ徳島映画祭～」の開催
これまでの「４K・VR徳島映画祭」を映像技術の複合イベントとして発展

• 最先端技術を活用した映像作品を多数公開

• クリエイターと関連事業者とのビジネス・マッチング※の機会を提供

※従来のレセプションを、作品の「作り手」とビジネスの「担い手」が、

ともに歓談、会食する場として提供し、 次のビジネスチャンスにつながるような機会とした。

「徳島４Ｋ・ＶＲアーカイブス」「３Ｄ・ＶＲショールーム」の運営・活用
• 4K映像や４Kデジタルコンテンツ等をインターネット上に「アーカイブ」掲載し、

いつでも、誰でも、どこからでも利用できる情報として蓄積・活用

• インターネット上のメタバース空間「３D・VRショールーム」等をイベント等に活用※

※アバターになった芸人が、映画祭のリアル会場の様子をナビゲートしたほか、

受賞・ノミネート作品の上映や、アバターで参加可能なセミナーを実施した。

「ＩｎｔｅｒＢＥＥ２０２２」への出展
• 国内最大の国際放送機器展で、

本県映像関連事業者の取組みをＰＲ
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令和４年度における取組（２）
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令和４年度予算
「とくしま４Ｋ＋ＮＥＸＴ～４Ｋ・ＶＲ徳島映画祭～」の開催 22,500千円

「徳島４Ｋ・ＶＲアーカイブス」の運営 4,000千円

「ＩｎｔｅｒＢＥＥ」への出展 2,000千円

コンテンツ・クリエイターの育成 6,000千円

「とくしま経営塾『平成長久館』事業」の実施 15,000千円

主な取組（２）
コンテンツ・クリエイターの育成
• 高校生を対象とした、映像制作・編集の基本を指導するワークショップの開催

• 大学生と社会人を対象とした、
4Ｋ/8Ｋ映像の撮影から編集、発表までを講義・実践するセミナーの開催

「とくしま経営塾『平成長久館』事業」の実施
• デジタル技術を活用した新分野への事業展開を支援するため、

企業内人材のデジタル能力向上や生産性向上を目指し、
「ＤＸの推進（デジタル人材の育成）」を重点項目の一つとして各種セミナーを実施
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令和４年度における取組内容（参考）

「とくしま４Ｋ＋ＮＥＸＴ～４Ｋ・ＶＲ徳島映画祭～」
• 日時：令和４年１１月２５日（金）～１１月２７日（日）

リアル×オンラインのハイブリッド開催

（１２月２３日（金）までオンデマンド配信）

• 場所：①メイン会場：とくぎんトモニプラザ

②サテライト会場

・神山バレー・サテライトオフィス・コンプレックス

・四国大学交流プラザ「TAG-RI-BA」
③オンライン会場

• 内容：①メ イ ン 会 場：授賞式、作品上映、ＶＲ体験、セミナー、

映像制作者と事業者とのマッチング 他

②サテライト会場：【神山】「神山まるごと高専」関係者のトークセッション

【TAG-RI-BA】「全国高校生 放送・デジコン大賞」受賞作品の上映 他

• 来場者数 ①メ イ ン 会 場：延べ約３,５７０人
②サテライト会場：【神山】延べ約１０人

【TAG-RI-BA】延べ約７１０人
③オンライン会場：１４,７５９ｐｖ（11/25～12/23）
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課題とアクション
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１

５Ｇの普及拡大や新型コロナウイルスに
より、デジタル化が加速する社会構造の
転換を踏まえた新サービス創出に向け、
最先端技術関連企業やクリエイターの
集積を進める必要がある。

「とくしま４Ｋ＋ＮＥＸＴ～４Ｋ・ＶＲ徳島映画祭～」
の開催等により、最先端映像の先進地である
徳島のブランド力強化や高等教育機関等と
連携したクリエイティブ人材の育成を図る。

全国屈指の光ブロードバンド環境を活かした、
本県独自の立地補助制度や都市圏における
企業誘致活動を通じて、ＡＩ・ビッグデータ等の

情報通信関連産業や成長分野関連企業の集積
を図る。
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令和５年度における取組予定（１）
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主な取組
「徳島４Ｋ・ＶＲアーカイブス」「３Ｄ・ＶＲショールーム」の運営・活用

• 4K映像や４Kデジタルコンテンツ等をインターネット上に「アーカイブ」掲載し、

いつでも、誰でも、どこからでも利用できる情報として蓄積・活用

• インターネット上のメタバース空間「３D・VRショールーム」をイベント等に活用

「ＩｎｔｅｒＢＥＥ２０２３」への出展

• 国内最大の国際放送機器展で、本県映像関連事業者の取組みをＰＲ

コンテンツ・クリエイターの育成
• 高校生を対象とした、映像制作・編集の基本を指導するワークショップの開催

• 大学生と社会人を対象とした、
4Ｋ/8Ｋ映像の撮影から編集、発表までを講義・実践するセミナーの開催

「とくしま経営塾『平成長久館』事業」の実施
• デジタル技術を活用した新分野への事業展開を支援するため、

企業内人材のデジタル能力向上や生産性向上を目指し、
「ＤＸの推進（デジタル人材の育成）」を重点項目の一つとして各種セミナーを実施
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令和５年度における取組予定（２）
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令和５年度予算
「徳島４Ｋ・ＶＲアーカイブス」の運営 3,000千円

「ＩｎｔｅｒＢＥＥ」への出展 2,000千円

コンテンツ・クリエイターの育成 5,000千円

「とくしま経営塾『平成長久館』事業」の実施 15,000千円
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案件種別

「ＶＳ東京」案件として （☑該当あり □該当なし）
４Ｋ・ＶＲに特化した映画祭「とくしま４Ｋ＋ＮＥＸＴ～４Ｋ・ＶＲ徳島映画祭～」の
開催や、デジタルを活用した地域づくり、クリエイティブ人材の育成など、
他県に先駆けた取組みを展開

「オンリーワン」案件として （☑該当あり □該当なし）
４Ｋ・ＶＲに特化した映画祭「とくしま４Ｋ＋ＮＥＸＴ～４Ｋ・ＶＲ徳島映画祭～」の
開催や、デジタルを活用した地域づくり、クリエイティブ人材の育成など、
他県に先駆けた取組みを展開

「ナンバーワン」案件として （☑該当あり □該当なし）
４Ｋ・ＶＲに特化した映画祭「とくしま４Ｋ＋ＮＥＸＴ～４Ｋ・ＶＲ徳島映画祭～」の
開催や、デジタルを活用した地域づくり、クリエイティブ人材の育成など、
他県に先駆けた取組みを展開

14
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参考情報ＵＲＬ等

• とくしま４Ｋ＋ＮＥＸＴ～４Ｋ・ＶＲ徳島映画祭～
– https://4kforum.jp/

• 徳島４Ｋ・ＶＲアーカイブス
– https://archive.4kforum.jp/

• ３Ｄ・ＶＲショールーム
– https://cluster.mu/w/f02a9995-0e74-4620-8f9b-d739cc857647


